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p DESAFIO DE INOVAGAO
HACKORONA - HACKEANDO A CRISE, SALVANDO NEGOCIOS”

O Reitor do Instituto Federal de Sao Paulo (IFSP), no ibuico
5 L uso de suas atribuigdes, torna publica
Chamada para selegao de propostas icipaca 50 . °
: para participagao no Desafio de - -
Hackeando a Crise, Salvando Negoécios”. i it

1. DO DESAFIO DE INOVAGCAO

18 O-De_saﬁo de Inovagao “Hackorona - Hackeando a Crise, Salvando Negocios” & uma iniciativa
da Agéncia qe lnovagdo e Transferéncia de Tecnologia (INOVA IFSP) com apoio da empresa Kaptiva

com 0 objetivo de fomentar 0O desenwolvimento tecnolégico de solugbes que minimizem 0 impacté
negativo que a pandemia do COVID-19 esta causando nos negocios.

1.2. O presente Desafio tem como objetivos especificos:

a) incentivar a cultura do empreendedorismo € inovagdo na comunidade do IFSP, considerando
valores como etica e responsabilidade social e ambiental;

b) apoiar a formagao de profissionais criativos € inovadores, cuja isdo empreendedora possa
contribuir com o desenvohvimento econémico e social do pais;

c) estreitara relagao do IFSP com o arranjo produtivo, contribuindo com seu desenwolvimento por
meio de pesquisa aplicada e extensao tecnologica, conforme previsto na Lei de Criagao dos
Institutos Federais (Lei 11.892/2008).

1.3. A equipe vencedora do Desafio sera contemplada com Bolsas para desenwolvimento da solugao,
conforme especificado no item 7.

1.4. E requisito para participar do Desafio que a equipe elabore uma solugao de software, que tenham
como principio a minimizagdo do impacto negativo que a pandemia do COVID-19 esta causando nos
negocios, seguindo algumas diretrizes:

a) Dewe ser facil e intuitivo, para beneficiar principalmente 0s microempreendedores individuais,
microempresas € empresas de pequeno porte.

b) Devdo as restrigdes de locomogao, deve potencializar 0s negocios entre empresas de uma
localidade ou regiao.

c) Dewe permitir o cadastro de pessoas juridicas, e o acesso a informagao deve ser publico e
gratuito, permitindo as pessoas fisicas também a busca e facil localizagao.

d) O grupo pode optar pelo desenvolvimento integral da plataforma, ou aprowitar, de forma
parcial ou total, codigos livres, incluindo os de Sistemas de Gerenciamento de Contetdo, tais
como: Wordpress, Joomla, Drupal, Textpattern, Made Simple, Grav, entre Outros.

2. DAS CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

2 1. Poderao participar do presente Desafio somente os alunos regularmente matriculados no primeiro
semestre de 2020, em qualquer um dos CuUrsos oferecidos pelo IFSP, no ambito de qualguer um dos
campus, em equipes compostas por até 4 (quatro) integrantes, sendo 1 (um) orientador (docente ou
técnico-administrativo do IFSP) e até 3 (trés) discentes, sendo vedada a participagao de grupos com
numero de participantes distintos do disposto neste item.

21.1. Os componentes da equipe podem pertencer a campus diferentes.
7 M
2.1.2. O senidor do |FSP orientador podera participar de mais de uma equipe. i,jv\/
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2.1.3. Cada aluno podera participar de a [ i
: ra participar penas uma equipe, sendo que a inscrigao de um a
mais de uma equipe implicara na desclassificagao das equipes en\olvidas? e

2.2. E facultada a inscrigdo de equipes com orientador, porém, na auséncia deste integrante, a INOVA

2.3. Cada equipe podera apresentar apenas uma proposta.

2.3.1. A apresentagdo de duas ou mais propostas por equipe ira resultar no cancelamento das

propostas enviadas anteriormente, sendo considerada para julgam alti
e e pi julgamento somente a ultima

?.4. A ?quipe devera eleger‘um de seus componentes para ser o Lider da Equipe no momento da
inscrigdo, cabendo a esse integrante a comunicagao com a INOVA IFSP em todas as etapas do
g:jspac:)ﬁo. bem como a submisséo das propostas e demais atividades pertinentes a organizagao de seu

2.5. E permitido a desisténcia de integrantes na participagdo do Desafio de Inovagao “Hackorona -
Hackeando a Crise, Salvando Negécios” a qualquer momento, devendo a agdo ser comunicada por
meio de do e-mail desafioinovacao@ifsp.edu.br, com ciéncia de todos os enwolvidos.

2.6. Nao é permitida a entrada de um desistente em outra equipe participante do Desafio, bem como &
vedada a substituicdo ou entrada de novos membros.

3. DO CRONOGRAMA

3.1. O presente desafio obedecera ao seguinte cronograma:

ETAPAS DATA

Langamento do Edital e abertura das inscrigoes 06 de abril de 2020

Encerramento das inscrigoes 24 de abril de 2020

Selecdo das propostas Até 27 de abril de 2020

Resultado parcial (pré recurso) 28 de abril de 2020

Interposigdo _de recurso Até 29 de abril de 2020

Resultado final 30 de abril de 2020

Desenvohimento da solugao com entregas parciais Até 7 meses apos publicagado do resultado
final

Entrega da solugao final a INOVA IFSP 7 meses apos publicagao do resultado final

4. DAS INSCRIGOES

4.1. A inscrigdo no Desafio sera realizada por meio do envio do Formulario de Inscrigao e Proposta -
Produto Minimo Viawel (Anexo | e Il), obrigatoriamente atraves do e-mail desafioino vacao@ifsp.edu.br,
sendo vedada a inscrigao por qualquer outro meio.

4.2. Cada equipe devera enviar um (nico e-mail, com o seguinte assunto: “Inscricdo no Desafio de
Inovagao “Hackorona - Hackeando a Crise, Salvando Negécios” Equipe XXX' (Trocar XXX pelo
nome da equipe).

42.1. O nome dos arquivos contendo o Formulario de Inscrigdo e o Modelo de Negoécios devera
seguir a seguinte padronizagao: nome da equipe - numero do anexo. Por exemplo, se 0 nome
do grupo & XXX 0s nomes dos arquivos devem ser: * XXX — Anexo I.PDF « XXX — Anexo
ILPDF. O Anexo Il deve obrigatoriamente ser salvo no formato PDF pesquisavel.

422 A INOVA IFSP retornara um e-mail de confirmagdo, que senira de protocolo de recebimento.
Cabe a equipe se certificar que receberam o e-mail de confirmagao.

4.2.3. Os Anexos | e Il devem estar totalmente preenchidos, sendo obrigatério que a equipe grave
dois videos, um sobre o item 4 e outro sobre o item 5 do Anexo Il. O video di»e ser
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dISDOH_IbIhZEdO no YouTube, gpostado como acesso publico ou restrito. Caso seja postado
com acesso restrito, deve ser liberado o acesso ao e-mail desaficinovacao@ifsp.edu. br.

4.2.3.1. 8 \(ldeq sobre o f'rodu-to Minimo Viawel, dew apresentar obrigatoriamente com as
ncionalidades que ia estao DrOQfamadas e em funcionamento, podendo ser complementado
com telas que mostram o que sera desenvolvido posteriormente durante o projeto.

4, 3’. A inscrigao deve ser realizada dentro do prazo estipulado neste edital, ndo sendo aceitas inscrigoes
apoOs esse prazo.

4.4. Davidas sobre a inscrigdo podem ser apresentadas até 48 horas antes do término das inscrigGes,

exclusivamente pelo e-mail desafioinovacao@ifsp.edu.br. Na a i Vi
} " br. ao serao respondidas vi
encaminhadas fora desse prazo. ° b s

4.4.1. Duvidas dfe carater técnico ndo serdo respondidas neste canal, devendo as equipes utilizar
outros meios de pesquisa a fim de obter informagbes dessa natureza.

3.5. Apc')st a submissao da inscricao ndo sera aceita complementagao ou substitui¢éo de nenhum dos
ocumentos.

5. DA ANALISE E SELEGAO DAS PROPOSTAS

5.1. Ser4 nomeada uma comissdo julgadora, composta por servidores do IFSP e representantes do
setor produtivo, a fim de proceder com a andlise e avaliagdo das propostas recebidas.

5.2. Todos as propostas regularmente inscritas serdo analisadas pela comissao julgadora de acordo
com os critérios previstos a seguir:

Critérios

Inovagao e originalidade da proposta

Impacto para_minimizar 0s efeitos negativos do COVID-19 para os negocios
Facilidade de uso ]

Viabilidade técnica da proposta e facilidade de ewlugao

Potencial de engajamento_dos usuarios

o
WININ|WIN
8

5.2.1. Os projetos serdo avaliados de acordo com cada critério, utilizando-se a seguinte escala: 1 -
Péssimo, 2 - Ruim, 3 - Regular, 4 - Bom, 5 - Excelente, podendo haver uma casa decimal com
o objetivo de diferenciar propostas.

5.3. E vedada a copia total ou parcial, ou a utilizagéo de ideias prevamente publicadas em qualquer
meio (intemet, livos, jornais ou demais midias). Recomenda-se consultar sistemas de buscas de
patentes para verificar se a tecnologia sobre a qual a equipe planeja desenwolver o modelo de negécios
ja nao foi registrada. S '

5.4. Serao desclassificadas as propostas:

a) cujas linhas de atuagao estejam em desacordo com a imagem do IFSP como instituigdo publica
de ensino, pesquisa e extensao;

b) que nao atinjam no minimo nota 3 (trés) no critério de vabilidade da proposta,
¢) Propostas que nao possuam funcionalidades ja programadas e em funcionamento.

5.4.1. Caso haja situagao de empate, sera utilizado como critério de desempate a melhor pontuagao
nos itens de avaliagdo, na seguinte ordem: Impacto para minimizar os efeitos negativos do
COVID-19 para os negécios; Viabilidade da proposta e facilidade de ewolugao; Potencial para
engajamento dos usuarios.

5.5. A nota final de cada proposta sera dada pela soma dos pontos dos critérios do item 5.2.

5.6. Sera selecionada como ganhadora do Desafio a proposta com maior pontuagédo, de acgrdo com
os critérios apresentados no item 5.2.
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5.7. O resultado das avaliagbes estara disponivel na pagina da Internet da INOVA IFSP.

6. DOS RECURSOS

6.1. Cgberé recurso referente ao resultado da selegdo de propostas. Nao sera permitido recurso ou
reconsideragao de qualquer espécie nas demais etapas do desafio.

6.2. Os recursos deverao ser submetidos conforme o cronograma deste edital, por meio do e-mail
desafioinovacac@ifsp.edu.br.

6.3. Sera aceito apenas um recurso por grupo, que devera apresentar fundamentag@o logica e
docurln.ental 'dg forma a permitir a analise pela comissao julgadora. Na etapa de recurso, ndo sera
permitido adicionar informagdes ou modificar a proposta submetida.

6.3.1. Cabe a eq_uipe recurso apenas relativo a prépria proposta, sendo vedados recursos contra
outras equipes participantes do desafio

6.4. Em caso de deferimento do recurso, sera publicado o resultado final da etapa com a informagao
devidamente retificada.

6.5. Nao havera reapreciagao do recurso.

7. DAS cc;nmgbes PARA CONCESSAO DE BOLSAS PARA DESENVOLVIMENTO FINAL DA
SOLUGAO

7.1. Apds a publicagdo do resultado final com a proposta selecionada, a INOVA IFSP conwcara a
equipe, em até cinco dias uteis, para assinar o respectivo termo de concesséo de bolsa e entrega do
plano de trabalho final para inicio do projeto.

7.1.1. O plano de trabalho final sera elaborado em conjunto com empresa parceira da agao, a qual
também ira oferecer mentoria durante a fase de desenwolimento da solugao.

7.1.2. Obrigatoriamente, o plano de trabalho devera contemplar o langamento do Produto Minimo
Viavel desenwolvido no Hackathon, em até 20 (vinte) dias apés a assinatura do termo de
concessao de bolsa.

7.1.3. Somente poderao receber a bolsa alunos regularmente matriculados no IFSP no respectivo
periodo, ou que tenham se formado no primeiro semestre de 2020. Caso algum dos
componentes da equipe ndo atenda a este requisito, o orientador do projeto podera solicitar a
substituigao do aluno.

7.1.4, Os alunos que se formarem no primeirc semestre de 2020, conforme disposto no item 7.1.3.,
devem comunicar imediatamente a INOVA IFSP, para alteragao do Termo de Concesséao de
Bolsa.

7.2. A equipe selecionada contara com o0s seguintes valores para desenwlvmento da ferramenta
proposta:

Bolsista Carga horaria | Valor unitario (R$) | N° meses | Total (R$)

‘Orientador 10h 750,00 T 5.250,00

Até 3 Alunos 20h 400,00 7 8.400,00
13.650,00

7.3. A proposta selecionada sera contemplada com uma bolsa para o orientador e bolsas para até 3
alunos, considerando a duragéo de 7 (sete) meses para desenwlvimento da solugéo, conforme valores
dispostos na tabela do item 7.2.

7.3.1. O senidor que estiver recebendo bolsa com recurso institucional prevista neste caput.devera
executar suas atividades referentes ao projeto fora da jomada de trabalho.
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7.3.2. Nos termos do § 4° do art. 9° da Lei 10.973/2004, a bolsa concedida caracteriza-se como

doagdo, nao configura vinculo empregaticio, nao caracteriza contraprestacao de senigos nem
vantagem para o doador, e nao integra a base de calculo da contribuigdo previdenciaria.

7.4. O objeto e os prazos previstos no termo de concessao de bolsa obedecerdao ao plano de trabalho
para desenwolvimento e implementagdo do projeto.

8. DOS DIREITOS DE IMAGEM E PROPRIEDADE INTELECTUAL

8.1. Podera ser realizado pelo IFSP registros de imagem e sonoros durante a participag@o no presente
Edital. Os participantes concordam em ceder, sem qualquer onus, o direito de diwlgacdo da
identificag@o dos integrantes da equipe e das ideias contidas na proposta, em todos os materiais de
diwlgacao e publicagdo por qualquer meio ou técnica, durante e apos a execugao do DESAFIO DE
INOVAGCAO “Hackorona - Hackeando a Crise, Salvando Negécios”.

8.2. Os estudantes participantes também deverdo estar disponiveis para concessdo de entrevista ou
outros tipos de utilizagdo de imagem para canais de comunicagao interessados em weiculagdo de
noticias relativas ao desafio, devendo conceder entrevistas e declaragbes que porventura sejam

solicitadas e regularmente autorizadas pela Comissdao Organizadora do Desafio de Inovagao
“Hackorona - Hackeando a Crise, Salvando Negdcios”.

8.3. Todas as equipes ao se inscreverem no Desafio cedem os direitos de propriedade intelectual de
suas ideias para o IFSP e para a Kaptiva, que poderdo utilizar as ideias apresentadas da forma que
julgarem adequada.

8.3.1. Sem prejuizo para aclausula 8.3, os autores dos projetos nao contemplados poderdao submeter
sua ideia para outros editais, competigdes ou implementar a ideia com recursos préprios.

9. DAS DISPOSIGOES GERAIS

9.1. As atiidades devem ser todas executadas remotamente, e as reunides, devem se utilizar de
ferramentas de videoconferéncia.

9.2. A participagao no presente Desafio implica o conhecimento e a concordancia das regras constantes
neste edital.

9.3. Os casos omissos serao avaliados pela INOVA IFSP.

Sé&o Paulo, 03 de abril de 2020.

Qe

EDUARDO ANTONIO MODENA
Reitor
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EDITAL 149/2020
Desafio de Inovagao: “Hackorona - Hackeando a Crise, Salvando Negodcios”

ANEXO Il - PROPOSTA - PRODUTO MINIMO VIAVEL (MVP)

Salvar o arquive como PDF pesquisdvel. As observacdées em vermelho devem ser retiradas
ATENCAO PARA O LIMITE DE 5 PAGINAS + 1 PAGINA PARA REFERENCIA BIBLIOGRAFICA.
Referéncias bibliograficas: méximo de 1 pagina (quebrar pagina neste item).

Usar Fonte Times New Roman tamanho 12, Espago 1,5.

1. DADOS DA PROPOSTA

NOME DA EQUIPE

TITULO DA PROPOSTA

LIDER DA EQUIPE
LINK PARA O VIDEO DO | Fazerum video explicando o item 4. modelo de negocio, no formato
MODELO DE NEGOCIOS de pitch-elevator de até 3 (trés) min e indicar o link aqui

LINK PARA O VIDEO DA | Fazer um video explicando o item 5, de até 5 (cinco) minutos, e
APRESENTAGCAO TECNICA | indicar o link aqui

O video pode ser gravado a partir de ferramentas on-line abertas,
como o caso do Open Broadcaster Software (0OBS -

https://obsproject. com/pt-br/download).

- Os videos podem ser definidos como “acesso publico”, ou, caso estejam definidos como “nao
listado”, devem permitir acesso ao e-mail desafioinovacao@ifsp.edu.br.

2. RESUMO

Maximo de 250 palavras

3. PLANO DE TRABALHO

3.1. Apresentar plano de trabalho com as principais etapas e prazos de entrega para o desenvohim ento
da plataforma. Deve prever entregar uma primeira vers@o funcional e instalavel em até 15 dias apos o
inicio do projeto.

Duragao
Etapa Descrig@o
inicio fim
1 e dd/mm/aa dd/mm/aa
2 - dd/mm/aa dd/mm/aa

Adicionar linhas na tabela conforme necessidade.

4. MODELO DE NEGOCIO

4.1. Inovagao e Originalidade
Explique o conceito da solugdo proposta, destacando a inovagéo e originalidade.

4.2. Impacto para minimizar os efeitos negativos do COVID-19 para os negécios
Explique como sua solug@o gera impacto nos negocios das empresas participantes.

4.3. Estratégia de engajamento.
Explique sua estratégia para engajar os usuarios, tanto para entrarem na solugdo, quanto para

maximizar o uso. &,\,
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5. PRODUTO MINIMO VIAVEL (MVP)

5.1. Tecnologias empregadas
Descrever as tecnologias que foram e serdo empregadas para desenvolvimento

5.2. Print de telas do software que ja estdo em funcionamento
Apresente print das telas principais, com breves explicagdes, de forma que a Comissdo Julgadora
possa avaliar a facilidade de uso

5.3. Print de telas ou descrigao de novas funcionalidades planejadas para o software
Apresente print de telas, ou apenas a descricdo de novas funcionalidades, de forma que a Comissao
Julgadora possa avaliar 0 que o grupo pretende desenvolver no projeto

n
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