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DISCRIMINAGAO DO PROJETO

Resumo

O projeto de extensao teve inicio através da percepgao sobre o baixo indice de meninas nas areas de exatas nas salas de
aula do IFSP-Cubatéo. Em 2018, realizou-se uma pesquisa censitaria em nosso Campus com 43 alunas (1° ao 4° ano) do
Ensino Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio cujos resultados foram: 65% delas vieram de escolas publicas e
quando indagadas, cerca de 56% responderam que n&o tiveram contato com a informatica no Ensino Fundamental. Ao final
do questionario, elas tiveram que responder se gostariam de continuar em sua area técnica apds o Ensino Médio e em torno
de 86% responderam que nio. Tenta-se compreender com base nesses dados, essa exiguidade da vontade feminina na
continuagao dos estudos acerca do &mbito da informatica e saber se isso tem alguma relagdo com a auséncia desse ensino
no Ensino Fundamental. Pensando nisso, elaborou-se um projeto que visasse debater sobre a participagdo feminina na
area de T.I. além de oferecer praticas de agdes, informagdes e inovagdes (Cursos de Introdugédo a Programagéo com
SCRATCH e HTML) para meninas do ensino fundamental | e Il bem como, as do Ensino Médio pertencentes a escolas da
Rede Municipal, Estadual e Federal da Baixada Santista, a comecar pelo bairro onde esta localizada nossa Instituicao de
Ensino. Em 2019, o projeto atendeu 26 meninas do Ensino Fundamental Il (7°, 8° e 9° ano) com os cursos de SCRATCH e
HTML da UME Padre José de Anchieta. As aulas foram ministradas no laboratério de informatica da propria escola. Vale
ressaltar que as escolas selecionadas que nao disponibilizarem de laboratério de informatica, deverao levar as alunas para
a realizagdo das atividades no laboratorio de informatica do IFSP — Cubatao. O projeto que teve inicio em 2019, continuou
com 0 mesmo objetivo em 2020 que é de oportunizar o ingresso dessas meninas na area de T.I. Com a pandemia, para dar
continuidade ao projeto, 0 mesmo sofreu adaptagdes que, também serviram como aprendizagem para todos os envolvidos.
Espera-se que a importancia desse desenvolvimento pelas tecnologias e inovagdes ajudem no desenvolvimento escolar
como: pesquisas, olimpiadas escolares, dentre outros e também no resgate feminino para a area da computagéo, seja para
uma possivel graduagao na area de informatica ou areas afins. Ao promover a presenca da mulher na area de informatica, o
projeto contribui para um dos objetivos de desenvolvimento sustentavel da Organizagédo das Nagdes Unidas para 2030 que
€ alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres € meninas, por meio da tecnologia. Este projeto, ja gerou
trabalhos premiados em dois eventos do corrente ano. No FECITEC 2019 (Feira de Ciéncias e Tecnologias - IFSP
Cubatao), obteve duas premiagdes sendo, o 1° lugar na "Area de Exatas" e, o 1° lugar com "Mulheres Cientistas". O outro
Evento em que foi premiado, foi na VI FECEG (Feira de Ciéncia e Engenharia de Guarulhos) com o prémio de "Inovagao".
Em 2021, o projeto obteve o 1° lugar na FECITEC 2021 na area de Tecnologias.

Justificativa

Tendo em vista o esvaziamento de estudantes do sexo feminino nos cursos ligados a Tecnologia, principalmente na area da
Tecnologia da Informacéo, a presente proposta se destina a oferecer dentre outros, cursos de Introdugao a Programacao
com Scrath e HTML as meninas do Ensino Fundamental | e Il, além do ensino médio, dando prioridades as escolas da rede
publica da Baixada Santista, iniciando pelo bairro ao qual esta situado nosso Campus. O projeto visa oportunizar o ingresso
dessas meninas na era tecnoldgica da informagao e de certa forma, apresentar o ensino oferecido por nosso Campus que
vai do Ensino Médio a Graduacgao.

Fundamentacgao Tedrica

Na historia da computacgao, diversas mulheres se destacaram como, Ada Lovelace (filha de aristocratas e amante da
matematica, veio a se tornar a primeira programadora) e Grace Hopper (onhecida como “Vové COBOL” e criadora do
primeiro computador digital em grande escala e as programadoras do ENIAC). E normal pesquisar quem criou o primeiro
computador da histéria e visualizar como resultado John Eckert e John Mauchly, sendo que foram apenas os primeiros a
conduzir o projeto que estava até entdo fadado ao fracasso. Fato esse mudou quando seis programadoras foram
convocadas para salvar o projeto, no qual de 30 minutos realizava céalculos em 15 segundos, elas nunca tiveram seu mérito
pelo projeto. Apesar de tamanha presenca histérica, isso néo se refletia nas salas do Instituto Federal de Sao Paulo -
Campus Cubatdo, quando se percebeu a baixa presenca de mulheres no curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas
€ nos demais cursos da area de exatas. Em 2018 realizou-se um estudo comparativo com as IES da Baixada Santista
Publicas e Privadas voltadas para a area da Tecnologia da Informagao — T. I. A pesquisa foi realizada por alunos na
disciplina de estatistica de nosso Campus. Levantou-se dados de 473 alunos onde, apenas 15% sdo mulheres. Destas 71
mulheres, 27 ja sofreram alguma discriminagao relacionada a essa area, 16 ja foram rebaixadas devido ao seu género e 58
ja cogitaram desistir do curso devido tais acontecimentos. Quanto ao mercado de trabalho, 23 atuam na area e oito ja se
sentiram desvalorizadas devido ao género. Com isso, percebeu-se que a participagdo feminina na Baixada Santista na area
de T. I. é visivelmente baixa. PhumzileMlambo-Nghcuka, diretora executiva da ONU Mulheres, relata que apenas 25% das
mulheres participam da industria digital mundial. E fundamental a extingdo da discriminagdo no ambiente a fim de
proporcionar o incentivo de mais mulheres poderem ingressar na area para que esses nuUmeros possam ser mais justos.
Neste mesmo ano, realizou-se a pesquisa em nosso Campus com os alunos do Ensino Técnico em Informatica Integrado
ao Ensino Médio, sendo 43 alunos do 1° ao 4° ano. Obtiveram-se os seguintes dados: 65% delas vieram de escolas
publicas e quando indagadas, cerca de 56% responderam que n&o tiveram contato com a informatica no Ensino
Fundamental. No final do questionario, elas tiveram que responder se gostariam de continuar em sua area técnica apds o
Ensino Médio e em torno de 86% responderam que nao. Tenta-se compreender com base nesses dados essa exiguidade
da vontade feminina na continuagao dos estudos acerca do dmbito da informatica e saber se isso tem alguma relagao com
a auséncia do ensino da mesma no Ensino Fundamental. Verificou-se entao, a necessidade da pratica de agdes que
visassem a promogao da presenga das mulheres na area da informatica. Faz-se necessario, entender primeiramente, se as
mulheres recebem os ensinos basicos da informatica ainda no Ensino Fundamental e Médio. Um dos 17 Objetivos de
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Desenvolvimento Sustentavel da ONU para 2030 € aumentar o uso de tecnologias para promover o empoderamento das
mulheres (Estaddo 2017). Em 2020, o projeto visava contribuir a essa evasdo das meninas na area de T. I., dando
continuidade ao trabalho ja desenvolvido em 2019, oferecendo cursos de Scratch e HTML as meninas do Ensino
Fundamental | e II, bem como, as do Ensino Médio, de forma presencial, almejando-se que, ao final do curso, as meninas
conseguissem criar seu préprio jogo através do Scratch e, sua propria pagina de internet através do HTML, com
recebimento de certificacdo de forma digital, oferecida pela Coordenadoria de Extensao. Através da experiéncia realizada
em 2019, verificou-se que, mesmo com as aulas no contraturno, a assiduidade foi de 75%. A importancia desse
desenvolvimento pelas tecnologias e inovag¢des ajudam no desenvolvimento escolar como: pesquisas, olimpiadas
escolares, dentre outros. Observa-se a importancia desse resgate feminino para a area da computagéo, seja para uma
possivel graduagao na area de informatica ou areas afins. Ao promover a presenca da mulher na area de informatica, o
projeto contribui para um dos objetivos de desenvolvimento sustentavel da Organizagédo das Nagbes Unidas para 2030 que
€ alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas, por meio da tecnologia.

Objetivo Geral

O projeto Meninas na T.1. visa debater sobre a participagdo feminina na area da computagao além de, oferecer informacgoes
e inovagdes para as meninas do Ensino Fundamental | e 1l e, do Ensino Médio (alunas de escolas publicas da Baixada
Santista) além de cursos, dentre eles, Introdugao a Programagédo com Scrath, e HTML.

Metodologia da Execug¢ao do Projeto

A metodologia a ser trabalhada sera a STEM, que interliga o ensino de ciéncias, tecnologia, engenharia € matematica além
da pesquisa agao que visa ser continua, participativa, partindo sempre de algum problema. Com a adaptagéo do projeto

ao ensino remoto, buscou-se trabalhar com plataformas, software e ferramentas para desenvolvimento das atividades e,
pretende-se somar essa experiéncia dando continuidade aos trabalhos desenvolvidos. Nos cursos/video aulas (dependendo
do momento) pretende-se utilizar como referéncia a apostila (100 paginas) elaborada para projeto sobre Contas do
Google, LibreOffice, HTML e Scratch. Em caso remoto, as reunides semanais serdo via RNP Conferéncia web e/ou Google
Meet (segunda opgao). Para a reformulagao das atividades no cronograma, dar se a continuidade ao uso

do Trello, ferramenta de colaborag&o que organiza projetos em quadros e informa o que esta sendo trabalhado em qué, e
onde algo esta em um processo. Alimentar as redes sociais (Facebook, Instagram e Twitter), canal no You Tube e site,
video aulas e mapas mentais. Pretende-se ofertar encontros/palestras virtuais a escolas da Baixada Santista, afim de
divulgar/oferecer as atividades do projeto. Em 2018 e 2019 o projeto conseguiu apenas uma bolsista. Em 2020, com a
divulgacéo e premiagdes obtidas em 2019, o projeto contou com mais trés voluntarios. Percebeu-se que, mesmo de forma
remota, conseguiu-se maiores resultados. Almeja-se realizar parcerias em ambito local, nacional e internacional para
ampliacao do projeto.

Acompanhamento e Avaliagao do Projeto Durante a Execugéo

Pelo Publico: O projeto sera avaliado através das discussoes e sugestdes realizados rodas de conversa em encontros
presenciais ou remotos, além de questionario(s) avaliativo(s) atraves do formulario do Google Forms. Pela Equipe: Através
de reunides semanais de forma presencial ou remota; participacao em Eventos Académicos; parcerias conseguidas nesse
periodo, dentre outras.

Resultados Esperados e Disseminacido dos Resultados

Ao final do projeto, almeja-se: - Aumentar o numero de atendimento as alunas das escolas publicas da Baixada Santista e
também que, ao final de cada curso presencial ou remoto, as alunas consigam criar seu proprio jogo através do Scratch e,
sua propria pagina de internet através do HTML; - Bolsista(s) e voluntario(s) consigam agregar experiéncias para sua vida
académica. Apresentar trabalhos em eventos académicos e escrever artigos; - Criar parcerias para o crescimento e
ampliacao do projeto. A importancia desse desenvolvimento pelas tecnologias e inovagdes ajudam no desenvolvimento
escolar como: pesquisas, olimpiadas escolares, dentre outros. Observa-se a importancia desse resgate feminino para a
area da computagao, seja para uma possivel graduag¢ao na area de informatica ou areas afins.
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Processo de Elaboragao do Projeto

O projeto teve inicio em 2018 quando, numa roda de conversa com os alunos do Curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas - ADS na disciplina de Estatistica quando percebeu-se o indice de evaséo nos cursos de exatas do IFSP Campus
Cubatdo. Em seguida, realizou-se uma pesquisa censitaria quali-quantitativa com 43 meninas (1° ao 4° ano) do Ensino
Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio a fim de saber suas opinides e conhecimentos sobre a area. Com intuito
de comparar dados coletados em nosso Campus com outras Instituigdes de Ensino Superior - IES, um grupo de alunos do
ADS, ainda na disciplina de Estatistica, realizou uma pesquisa para saber como estava o ingresso de mulheres em todas as
Instituicdes Publicas e Privadas da Baixada Santista. Apos analise, verificou-se que era necessario agdes que iniciassem na
base da educacgao e, com isso, resolvemos focar nosso projeto em em meninas do ensino fundamental | e II. O projeto
atendeu em 2019 a UME padre José de Anchieta, localizada no municipio de Cubatao, com atendimento para 26 meninas
do Ensino Fundamental 1l (7°, 8° e 9] ano) com os cursos de Scratch e HTML, com certificagéo digital aos que obtiveram até
75% de frequéncia e que apresentaram o trabalho final. O projeto sempre visou o atendimento anual a varias escolas mas,
com a disponibilidade de apenas um bolsista, infelizmente isso nunca foi possivel. Contudo, ja obteve trabalhos premiados
em dois eventos do corrente ano. Na FECITEC 2019 (Feira de Ciéncias e Tecnologias - IFSP Cubatéo), obteve duas
premiacdes sendo, o 1° lugar na "Area de Exatas" e, o 1° lugar com "Mulheres Cientistas". Também foi premiado, na VI
FECEG (Feira de Ciéncia e Engenharia de Guarulhos) com o prémio de "Inovagéo". Em 2021, obteve a primeira colocagao
na FECITEC 2021 na Categoria, Tecnologias. Nesse momento de adaptacao, foram criados: - Canal do projeto no You
Tube; - Pagina do Facebook do projeto; - Pagina do Instagram do projeto; - Pagina do Twitter do projeto; - Gravagao

de video aulas sobre Contas do Google; - Gravagao de video aulas sobre HTML. Em 2021, de forma remota, o projeto criou
parceria com uma Escola Municipal localizada no municipio de Santana/AP. Os cursos serao oferecidos de forma remota, as
alunas do Ensino Fundamental Il, com previsao de inicio para margo/2022. Ainda em 2021, o projeto participou do seu
primeiro evento presencial a convite do "Laboratério das Minas/Prefeitura de S&o Vicente". Além dos cursos ofertados as
escolas, o projeto almeja trabalhar em ag¢des conjuntas com outros projetos desenvolvidos pelo Campus em localidades de
dificil acesso ao publico.

Necessidade de equipamentos do Campus

Para a execugao das agdes nas aulas presenciais, sera necessario a disponibilidade semanal de um laboratério de
informatica do Campus (monitores, computadores e projetor de multimidia, quadro branco, aplicativos computacionais e
acesso a internet), além de outros materiais basicos como: pincel para quadro branco, apagador, papel e impressora, caso
a escola selecionada ndo possua laboratério de informatica. Os integrantes do projeto (Coordenadora, Colaborador, Bolsista
e Bolsista Voluntario) quando nao estiverem em monitoria/aula, poderao efetuar outras atividades do projeto em local de
livre éescogha. Durante o ensino remoto, o acesso as agdes serao via celular, computador, notebook, ..., tablet dos alunos e
coordenadora.

Necessidade de espaco fisico do Campus

No retorno as aulas presenciais, as agdes do projeto serdo desenvolvidas no Laboratério de Informatica para as aulas
tedricas e praticas (laboratério do IFSP - Cubatao, caso a escola selecionada n&o possua laboratério). Ao término de cada
Curso, sempre que possivel, havera a necessidade do agendamento do auditério para o evento da entrega de certificado as
alunas (caso a escola selecionada ndo possua auditério). Para as reunides periddicas, havera a necessidade de uma sala
de aula ou laboratério. Durante as aulas remotas, as agoes/reunidoes serao realizadas de forma remota, através da
plataforma RNP Conferéncia web ou Google Meet.

Recurso financeiro do Campus

O Projeto sera submetido para o processo de Bolsa Extensdao em edital do campus (modalidade Bolsa Discente) para
pagamento de bolsas de extensao.

Metas

1 - Divulgagéo do Projeto.

2 - Selecao Bolsista.

3 - Parceria(s).
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4 - Gerenciamento das agdes.

5 - Gerenciamento das agdes.

6 - Aplicabilidade dos cursos na(s) Escola(s) selecionadas.
7 - Aplicabilidade dos cursos na(s) Escola(s) selecionadas.
8 - Aplicabilidade dos cursos na(s) Escola(s) selecionadas.
9 - Aplicabilidade dos cursos na(s) Escola(s) selecionadas.
10 - Bolsista.

11 - Bolsistas.

SUAP: Sistema Unificado de Administragao Publica

CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Meta Atividade Especificagdo

Gerenciamento e divulgacdo do projeto

1 1 através de suas redes sociais.

2 1 Selecionar Bolsista(s) e Voluntario(s).

3 1 Buscar parcerias para o projeto.

4 y Reunides mensais com projetos parceiros
do IFSP.

5 1 Reunides mensais com equipe do Campus.

6 1 Planejamento das aulas e elaboragdo de
materiais.

7 1 Ministrar as aulas do curso.

8 y Confeccao dos certificados para os alunos

e Declaracdo para a Escola Parceira.

9 y Fechamento e avaliacido dos resultados dos
cursos de ofertados.

10 1

11 Pesquisar, divulgar e organizar
participagdo em eventos académicos.

Preparar relatérios mensais e final.

para

PLANO DE APLICAGAO

Indicador(es)
Qualitativo(s)

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Envolvimento
resultados.

Indicador Fisico Periodo de Execugao

Indicador
Quantitativo

© Participacao
e L
Participagao
e L
Participagao
e L
Participagao
e L
Participagao
e C
Participagao
e L
Participagao
e . ~
Participagao
e . ~
Participacao
e .. o
Participacao

© Participacao

Qtd.

5

3

Inicio Término

21/03/2022 21/04/2022
21/04/2022 21/05/2022
21/05/2022 21/06/2022
21/06/2022 21/07/2022
21/07/2022 21/08/2022
21/08/2022 21/09/2022
21/09/2022 21/10/2022
21/10/2022 21/11/2022
21/11/2022 10/12/2022
21/03/2022 30/11/2022

21/03/2022 30/11/2022

lassificacd L PROEX  DIGAE
c asg;;%a;%a;o da Especificagao (R9$) (g$) Campus Proponente (R$) Total (R$)
Auxilio Financeiro a
339018 Auxilio Finz 0 0 75600.00 75600.00
TOTAIS 0 75600.00 75600.00
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Despesa Més MSS Mes3 Mées4 Més5 Més6 Més7 Més8 Mes9 Mo Mes MSs
339018 - Auxilio Financeiro a 0 0  400.00400.00 400.00 400.00 400.00 400.00 400.00 400.00 400.00 0
Estudantes
Anexo A

MEMORIA DE CALCULO
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CLASSIFICAGAO DE DESPESA  ESPECIFICACAO UNIDADEDE  quant. [ VRLOR) ~ VALOR
339018 - Auxilio Financeiro a Pagamento para dois (2) ;

339018 - A Pagamer em reais. 9 400.00 3600.00
TOTAL GERAL 3.600,00
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